REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU MULTIMEDIALNEGO
~Niepodlegta”

DLA UCZNIOW XXIV L.O. im. C.K. NORWIDA

Myslg przewodnig konkursu jest wypowiedz Tadeusza Mazowieckiego:
»Mozna sie rozni¢, mozna sie spierac, ale nie wolno sie nienawidzic”

Celem Konkursu: jest 1) uzyskanie utworu, ktérego gtdwng ideg bedzie artystyczna
interpretacja powyzszej sentencji. 2) rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci mtodziezy za kraj i stosunki
miedzyludzkie.

I Oczekiwana forma pracy
1) film: dokument, dokument fabularyzowany, wywiad, fotoreportaz filmowy.
a) czas trwania filmu (od 5 = 10 min)
b) film musi by¢ nagrany na nosniku DVD.
2) - program edukacyjny, gra komputerowa, animacje nagrane na nosniku DVD.

Prace uczestnik moze sktadac¢ od 15 listopada do 10 grudnia 2018 r. do nauczycieli informatyki

Zgtoszenia uczestnictwa prosze wysta¢ przez dziennik elektroniczny do p. Stawomira Dmowskiego w
terminie do konca pazdziernika. Zgtoszenie jest rownoznaczne z oswiadczeniem, ze ztozona w Konkursie
praca nie narusza praw osob trzecich, jest autorstwa zgtoszonego ucznia/ucznidow, a prawo do pracy nie
podlega zadnym prawnym ograniczeniom. Nalezy podac¢ klase, imiona i nazwiska autoréw oraz tytut pracy.

IT Organizatorem konkursu jest XXIV LO im. C. K. Norwida w Warszawie.
ITI Uczestnikami konkursu sg uczniowie XXIV LO im. C. K. Norwida w Warszawie.

IV Zasady uczestnictwa w konkursie:



1) uczniowie biorg udziat w konkursie indywidualnie badz grupowo (maksymalnie dwie osoby moga wykonac
prace konkursowaq).

2) wykonana praca konkursowa musi zawierac:

a) tytut pracy (mile widziany krétki opis — prolog zawierajacy intencje autorow), imiona i nazwiska autorow
oraz klase.

b) Zzrddta inspiracji, zrodta zamieszczonych obrazéw jesli nie sg dzietem autordw oraz wskazane programy
ktérymi autorzy postuzyli sie w celu wykonania pracy.

V Na ocene koncowgq sktadajq sie punkty przyznawane Uczestnikom przez jury. Uczestnicy startujacy w
konkursie bedq oceniani wedtug tych samych kryteridw.

Prace zostang ocenione przez jury wedtug nastepujacych kryteridw:

1) zawartos¢ merytoryczna z uwzglednieniem poruszanej problematyki (0 - 30 pkt.),
2) umiejetnosc¢ prezentacji tematu (0 - 20 pkt.),

3) estetyka, czytelnos¢, przejrzystos¢, zwieztos¢ i spojnosc (0 - 20 pkt.),

4) réznorodnosc¢ form przekazu (0 - 20 pkt.),

5) bibliografia i zrodta (0 - 10 pkt.).

Razem mozna zdoby¢ maksymalnie 100 punktéw.

Decyzja jury jest ostateczna.

VI Nagrody czastkowa ocena celujgca z informatyki, i historii albo WOS za wyrdzniajace prace
Dla zwyciezcow przewidziane sg tez nagrody rzeczowe.

VII Przepisy koncowe i dodatkowe informacje

1) Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do zmiany regulaminu ze wzgledu na ewentualne nieprzewidziane
okolicznosci pojawiajace sie podczas realizacji konkursu. Informacje na temat ewentualnych zmian bedg



zamieszczane na stronie internetowej szkoty, oraz wysytane poprzez dziennik elektroniczny do zgtoszonych
Uczestnikow.

2) W sprawach dotyczacych szczegdtdéw konkursu mozna kontaktowacd sie bezposrednio z koordynatorami
konkursu:

p. Stawomirem Dmowskim (nauczycielem informatyki), p. Grazyng Swiatek (nauczycielka matematyki),
p. Anng Kowalskg (nauczycielkg matematyki i informatyki),
p. Dorotg Czyzewska (nauczycielkg historii)

p. Dorotg Samojluk (nauczycielkg historii)
Kontakt z koordynatorami przewidujemy poprzez dziennik elektroniczny.

Wziecie udziatu w konkursie jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na wykorzystanie wizerunku oraz
danych osobowych Uczestnika zgodnie z przepisami ustawy z 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych
osobowych. Dane osobowe bedq przechowywane i przetwarzane oraz wykorzystywane przez Organizatora
na podstawie wyrazonej dobrowolnie przez Uczestnika Konkursu zgody, wytgcznie w zwigzku z wykonaniem
postanowien niniejszego Regulaminu.



